


























กฏกติกาการแข่งขันดัดแปลงมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้า เวอร์ชั่น 1 

วัตถุประสงค์ของการจัดตั้งโครงการ 

1. สร้างการรับรู้ด้านยานยนต์ไฟฟ้ากับภาครัฐ และภาคประชาชน  

2. ให้เกิดความรู้และความเข้าใจในการพัฒนาจักรยานยนต์ไฟฟ้าตามหลักวิศวกรรม และความปลอดภัย  

3. ให้เกิดแนวคิดการออกแบบ และสร้างจักรยานยนต์ไฟฟ้าขึ้นภายในประเทศ 

4. เป็นแนวทางในการทำโมเดลธุรกิจด้านอุตสาหกรรมยานยนต์ไฟฟ้าให้เกิดขึ้นภายในประเทศไทย 

5. เพื่อเป็นการจับคู่ธุรกิจระหวา่งนักลงทุนกับทีมงานผู้เข้าร่วมแข่งขัน 

 

เอกสารที่ใช้ประกอบการสมัคร 

นักเรียนนักศึกษา 

1. สำเนาบัตรประจำตัวนักศึกษา ที่ยังไม่หมดอายุ 

2. เอกสารรับรองจากอาจารย์ที่ปรึกษาและสำเนาบัตรประจำตัวอาจารย์ที่ยังไม่หมดอาย ุ

ประชาชนทั่วไป 

1. สำเนาบัตรประชาชน 

2. เอกสารรับรองจากหัวหน้าทีมหรือหน่วยงานที่ประสงค์เข้าร่วมแข่งขัน 

 

คุณลักษณะของมอเตอร์ไซค์ที่จะนำมาดดัแปลง 

• เป็นมอเตอร์ไซค์เครื่องยนต์ที่ผลิตในประเทศไทยหรือนำเข้า ไม่พิจารณามอเตอร์ไซค์ที่เป็นรถที่สร้างขึ้นมา

เฉพาะ (custom)  ต้องมีทะเบียนพร้อมหมายเลขทะเบียน ที่พร้อมจะแจ้งยื ่นจดจำนงค์ขอเปลี ่ยน

เครื่องยนต์เป็นมอเตอร์ไฟฟ้า 

• ในกรณีที่สถาบันการศึกษาได้รับบริจาค ต้องมีเอกสารยืนยันว่าเป็นรถของสถาบันการศึกษานั้น 

 

 



คุณลักษณะของอุปกรณ์ไฟฟ้า 

• ชุดมอเตอร์ไฟฟ้า ชุดควบคุม และแบตเตอรี่ มีแรงดันไฟฟ้าไม่ต่ำกว่า 48V กำลังมอเตอรค์วรมีความ

เหมาะสมกับความแข็งแรงของเฟรม เช่น มอเตอร์ไซค์ขนาด 125 CC มอเตอร์ควรมีขนาดไม่เกิน  3 kW 

(nominal power) หรือมีการวิเคราะห์ความเหมาะสมของขนาดมอเตอร์และเฟรมมอเตอร์ไซค์ 

•  มอเตอร์จะเป็นแบบมอเตอร์ดุม (hub motor) หรือ มอเตอร์แบบมีแกนหมุนสำหรับการติดต้ังกลางตัว

มอเตอร์ไซค์ (mid drive motor) ก็ได ้

• ความจุแบตเตอรี่ต้องเพียงพอให้วิ่งได้ความเร็วไม่น้อยกว่า 45 กม./ชม. ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 30 นาที  

 

ขั้นตอนการแข่งขันและระยะเวลาการดำเนินงาน 

• ทีมที่สนใจสมคัรผ่านเวบ็ evat.or.th สมัครได้ตั้งแต่วันนี-้31 ตุลาคม 2564 

• เข้าอบรมออนไลน์ “กฎกติการการแข่งขันและทฤษฎีพื้นฐานการสร้างมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลง” (จะ

ได้รับวุฒิบัตรการอบรมจากสมาคมยานยนต์ไฟฟ้าไทย) ตามกำหนดการ ในระหว่างวนัที่ 6-7 

พฤศจิกายน 2564 

 

รอบที่ 1 

• จัดทำข้อมูลเป็นเอกสารนำเสนอกรอบแนวคิดการออกแบบ พร้อมวีดีโอประกอบ (3-5นาท)ี  โดยนำส่งเข้า

ระบบภายในวันที่ 22 พฤศจกิายน 2564 (ระบุหัวข้อกรอบการนำเสนอภายหลัง) 

• กรรมการร่วมกันตัดสินให้คะแนน เพ่ือคัดเลือกทีมที่จะเข้ารอบถัดไป วันที ่30 พฤศจกิายน 2564 

• ประกาศทีมที่ผ่านเข้ารอบ (นักเรียนนักศึกษา 40 ทีม ประชาชนทั่วไป/หน่วยงานบริษัท 40 ทมี) หรอื

แล้วแต่คณะกรรมการพิจารณา ภายในงาน Motor Show 2021 หรือช่วงต้นเดือนธันวาคม 64 

• ทีมที่ผ่านการเข้ารอบ ได้รับการเข้าร่วมงานแถลงข่าวแบบออนไลน์ ภายในงาน Motor Show 2021  

 

รอบที่ 2 ติดตามผลของทีมทีผ่่าน รอบที่ 1 

• ทีมแข่งขัน ต้องส่งความก้าวหน้าโครงการฯ ทุก 2 สัปดาห ์

• กรรมการร่วมกันตัดสิน สัมภาษณ์ ให้คำแนะนำ ติดตามผลงาน ช่วงปลายเดือนธันวาคม 2564  



• จัดทำรายงานรายละเอียดการออกแบบ การสร้าง เทคโนโลยี และจุดเด่นของมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลง 

ปัญหาและอุปสรรคในการสรา้ง ช่วงกลางเดือนมกราคม 2565 

• กรรมการร่วมกันตัดสิน สัมภาษณ์ ให้คะแนน เพื่อคัดเลือกทีมที่จะเข้ารอบถัดไป ช่วงกลางเดือนมกราคม 

2565 

• ประกาศทีมที่ผ่านเข้ารอบ (นักเรียนนักศึกษา 20 ทีม ประชาชนทั่วไป/หน่วยงานบริษัท 20 ทมี) หรอื

แล้วแต่คณะกรรมการพิจารณา วันที ่20 มกราคม 2565 

 

รอบที่ 3 (รอบตัดสิน) 

• นำรถเข้าประกวดตาม กำหนดวันที่ 30 มกราคม 2565 

• นำรถเข้าแข่งขันตามสถานี ซึง่ทางกรรมการจะออกตารางการเข้าประกวดตามสถานีต่างๆ ตามเวลาต่อไป 

โดยรักษาระยะห่างระหว่างบุคคล  

• หากจัดในสถานที่กำหนดไม่ได้ เนื่องจากสถานการณ์โควิด กรรมการจะเลือกเป็นการประกวดแข่งขันแบบ

ออนไลน 

• กรรมการร่วมกันตัดสินให้คะแนน เพื่อคัดเลอืกทีมชนะเลิศ 

• ผลการทดสอบสมรรถนะ 

• ผลคะแนนจากมหาชน (Popular vote) ผ่านสื่อออนไลน์ 

• ประกาศทีมทีช่นะเลิศ, รองชนะเลิศลำดับที่ 1, รองชนะเลิศลำดับที่ 2 

 

กติกาการแข่งขัน 

รอบที่ 1 การนำเสนอกรอบแนวคิดการออกแบบ  

• ทีมผู้เข้าแข่งขันเสนอแนวคิดพร้อมแสดงภาพการออกแบบรูปลักษณ์มอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลง 

วัตถุประสงค์การใช้งาน แรงบันดาลใจ นำไปสู่ การออกแบบเฟรม ดีไซน์ รูปทรงรถ สี เป็นต้น  

• แนวคิดการออกแบบทางวิศวกรรมมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลง อาทิเช่น ภาพสเก็ตของชิ้นส่วนรถที่

ต้องการดัดแปลง ระบบไฟฟ้าของรถ การเลือกและคำนวณกำลังของมอเตอร์ และขนาดแบตเตอรี่พ้ืนฐาน 

• แนวคิดทางด้านความเป็นไปได้เชิงธุรกิจ 



• แผนการดำเนินงาน 

• นำเสนอเอกสารประกอบ และวีดิโอ โดยอัพโหลดลง google drive และแชร์ลิงค์มาใหก้รรมการ

ตรวจสอบ 

• คัดกรองให้เหลือประเภทละ 40 ทีม  

การให้คะแนน 

การออกแบบ (Design) x  คะแนน พิจารณาถึงความสวยงาม และถูกต้องตามหลักวิศวกรรมเบื้องต้น แต่ละทีมก็

ต้องมีรายงานการออกแบบส่งให้กรรมการพิจารณา แล้วกรรมการก็จะตรวจเอกสารการรถจริงๆ ไปพร้อมกับดู

รายงานที่ทีมนั้นๆส่งมา กรรมการจะถามผู้แข่งขันด้านออกแบบ เพ่ือประเมินการออกแบบทางวิศวกรรม มีหลัก

เกณ์ในการพิจารณาและออกแบบอย่างไร  

การแข่งขันด้านต้นทุนการผลิต (Cost) x คะแนน การแขง่ขันด้านต้นทุนการผลิต กรรมการจะพิจารณาจาก  

• ดีไซด์ของรถมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลงทั้งด้าน Industrial design และ Engineering design พร้อม

รายละเอียดที่กล่าวมา 

• รายงานต้นทุกการผลิตเบื้องต้น และความถูกต้องของการนำเสนอ  

• การนำเสนอแนวคิดทางด้านความเป็นไปได้เชิงธุรกิจ 

 

รอบที่ 2 การนำเสนอความก้าวหน้าของการสร้างและผลการทดสอบของรถจักรยานยนต์ไฟฟ้าดดัแปลง 

• แผนการดำเนินการสร้าง 

• นำเสนอความก้าวหน้าของการสร้างรถจักรยานยนต์ไฟฟ้าดัดแปลงเป็นเอกสารประกอบ และวีดิโอ โดย

อัพโหลดลง google drive และแชร์ลิงคม์าให้กรรมการตรวจสอบ ทุก 2 สัปดาห ์

• มีการติดตามการทำงานจากสื่อออนไลน์ร่วมกับสมาคมยานยนต์ไฟฟ้าไทย 

• นำเสนอผลการทดสอบเป็นเอกสารประกอบ และวีดิโอ โดยอัพโหลดลง google drive และแชร์ลิงค์มาให้

กรรมการตรวจสอบ 

• กรรมการตัดสินและคัดกรองเหลือ ประเภทละ 20 ทมี  

 



รอบที่ 3 การแข่งขันประกวดภาคสนาม 

แผนที่ 1 กรณสีามารถจัดแขง่ขันตามปกติได้ (on site)  

• ผู้ผ่านการเข้ารอบนำรถมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลงเข้าแข่งขัน วันที่ 29 มกราคม 2565 ก่อนเวลา 15:00

น.   

• มีการให้คะแนนจากสามส่วน กรรมการ, นกัขับส่วนกลาง, สื่อออนไลน ์

• เข้าแข่งขันตามสถานีต่างๆ วันที่ 30 มกราคม 2565 เริม่เวลา 09:00น. สถานีละทีม รักษาระยะห่างทาง

สังคม โดยมีการจัดตารางเวลาการแข่งขันดังต่อไปนี้ 

 

สถานีที่ 1  

ผู้แข่งขันเล่าถึงแนวคิดในการออกแบบ และการคำนวณทางวิศวกรรม ความเป็นไปได้เชิงธุรกิจ ด้วยคลิปวิดิโอ/

power point หรือโปสเตอร์ 10 นาที  

การออกแบบ (Design) (คะแนน = x คะแนน) พิจารณาถึงความสวยงาม และถูกต้องตามหลักวิศวกรรม แต่ละทีม

ก็ต้องมีรายงานการออกแบบส่งให้กรรมการซึ่งเป็นกรรมการที่มีประสบการณ์ด้านยานยนต์/ยานยนต์ไฟฟ้า

พิจารณา แล้วกรรมการก็จะตรวจสอบรถจริงๆ ไปพร้อมกับดูรายงานที่ทีมนั้นๆส่งมา กรรมการจะถามผู้แข่งขัน

ด้านออกแบบ เพื่อประเมินการออกแบบทางวิศวกรรม มีหลักเกณ์ในการพิจารณาและออกแบบอย่างไร  

การแข่งขันด้านต้นทุนการผลิต (Cost ) (คะแนน = x คะแนน) การแข่งขันด้านต้นทุนการผลิต กรรมการจะ 

การแข่งขันด้านการนำเสนอรถ (Presentation) (x คะแนน) แต่ละทีมต้องส่งตัวแทน เพื่อนำเสนอและตอบคำถาม

ต่อกรรมการซึ่งถูกสมมติเป็นผู้ทีจะซื้อรถ หรืออาจถูกสมมติเป็นกรรมการของบริษัทผลิตรถต้นที่อยากนำรถที่

นักศึกษาออกแบบไปผลิต 

 

สถานีที่ 2 ตรวจสอบสภาพทั่วไปของมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลง 

กรรมการตรวจสอบตามหัวข้อดังต่อไปนี้ 

1. ความสวยงาม มอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลงต้อง มีความปราณีตเรียบร้อย สวยงาม ความพร้อมออกสู่ตลาด  



2. ทดสอบการทำงานของการควบคุมคันเร่งและการทำงานของเบรค  

3. ความมั่นคงแข็งแรง ชิ้นส่วนต่างๆ อุปกรณ์สว่นควบ ต้องยึดติดต้ังมั่นคงแน่นหนา ใช้งานได้ปกติ  

a. ไฟเบรค 

b. ไฟหน้า 

c. ไฟเลี้ยว 

d. ไฟส่องป้ายทะเบียน 

e. กระจกมองข้าง 

f. แฮนด/์คันเร่ง 

g. เบาะ 

h. ยางล้อหน้า/หลัง 

i. ชุดแสดงผลต่างๆ  

4. ความปลอดภัยทางกล  

a. เฟรม ดีไซด์ มุมล้อ ลักษณะขับขี่ ตามสไตล์มอเตอร์ไซค์ในตลาด รอยเช่ือม ดัดแปลงจากเฟรม

ดั้งเดิมมากเกินไปหรือไม่ เว้นแต่มีการวิเคราะห์ตามหลักการวิชาการอ้างอิง 

5. ความปลอดภัยทางไฟฟ้า 

a. ระบบชาร์จไฟฟ้า 

b. การป้องกันน้ำ/ฝุ่น/ความชื้น 

6. การติดตั้งมอเตอร์ ชุดควบคุม แบตเตอรี่ ชาร์จเจอร์ที่ปลอดภัยมั่นคง และเฟรมเดิมไมสู่ญเสียความ

แข็งแรง 

7. อื่นๆ 

 

สถานีที่ 3 การทดสอบสมรรถนะการขับขี่ของมอเตอร์ไซค์ไฟฟ้าดัดแปลง 

กรรมการตรวจสอบตามหัวข้อดังต่อไปน้ี 

ทดสอบบนไดนาโมมิเตอร ์

1. วางน้ำหนัก 70 กก. บนเบาะที่นั่งคนขับ ยึดให้แน่นส่วนคนที่นั่ง 

2. บิดคันเร่งจนได้ความเร็วสูงสุด แลว้ลดความเร็วลงรักษาความเร็วเฉลี่ยที ่45 กม./ชม. เป็นเวลา 5 นาที  



3. วัดการใชพ้ลังงานทางไฟฟ้า แรงดันไฟฟ้า กระแสไฟฟ้า และกำลังไฟฟ้า (ต้องมีจุดต่อทางไฟฟ้าที่เตรียมไว้

สำหรับวัดค่าแรงดันไฟฟ้าและจุดสำหรับติดตั้งโพรบวัดกระแสจากแบตเตอรีด่ังกล่าว การประหยัด

พลังงาน) 

4. วัดการใช้พลังงานทางกล แรงกระทำบนผิวล้อ ความเร็วระยะทาง เพื่อใช้ในการประเมินกำลังของมอเตอร์ 

 

 

สถานีที่ 4 การทดสอบวิ่งบนสนามแข่งขันจริง  

เกณฑ์การให้คะแนน 

1. ระบบเบรก  วิ่งด้วยความเร็ว 20 กม./ชม เมื่อหยุดในจุดกำหนด ระยะเบรคจะต้องไม่เกิน 2 เมตร ทีม

แข่งขันเปน็ผูช้ับขี่ 

2. การบรรทุกซ้อนโดยใช้กระสอบหนัก 70 กก. วางบริเวณด้านคนซ้อนแล้วรัดให้แน่น โดยวัดความเร่ง 

ความเร็ว และมุมไต่ชันขนาด 15 องศา จำกัดความเร็ว ที่ กม/ชม ทีมแขง่ขันเป็นผู้ชับขี่ 

3. การทดสอบลุยน้ำ ระดับน้ำสูง 15 ซม. ระยะทาง 10 เมตร ความเร็ว 5 กม.ทีมแข่งขันเป็นผู้ชับขี ่



4. การแข่งขันว่ิงในรูปแบบสนาม (Autocross) ) เป็นการแข่งขันที่วัดความสามารถการบังคับเลี้ยวของรถ

เป็นหลัก และเนื่องจากต้องวิ่งในรูปแบบสนามแล้วรถยังต้องใช้ความสามารถใน การเร่ง การเบรกและ 

การเข้าโค้ง เป็นการจำลองสภาพการใช้งานจริง วัด handling ของรถ ใช้คนขับที่เป็นนักแข่งส่วนกลาง 

5. การแข่งขันความทนทาน (Endurance) การแข่งขันนี้จะแข่งวิ่งทดสอบสมรรถนะ และความทนของรถ 

รูปแบบสนามจะคล้ายกับรูปแบบของ แต่ละทีมจะต้องวิ่งให้ได้ระยะทางประมาณ 5-10  กิโลเมตร จำกัด

ความเร็ว ที่ 30 กม/ชม ขึ้นอยู่กับสภาพสนาม ทีมแข่งขนัเป็นผู้ชบัขี ่

 

กรณีที่ 2 ไม่สามารถแข่งขันได้ตามปกต ิ(on line) ให้แตล่ะทีม ส่งคลิปนำเสนอการแข่งขันตามหัวข้อดังกล่าว 

หมายเหต ุ 

กฏกติการอาจปรับเปลี่ยนได้ตามความเหมาะสม 

 


